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Δραστηριότητα  

Σας δίνεται ο παρακάτω κώδικας που πρέπει να συμπληρωθεί: 

 

 
 

 

Εκτός από τις εντολές που φαίνονται και τις ενέργειες που πραγματοποιούν, 

θέλουμε επιπλέον: 

 

 εάν πατηθεί το πλήκτρο κάτω βέλος το τερατάκι να κινείται -2 βήματα 

 εάν πατηθεί το πλήκτρο αριστερό βέλος το τερατάκι να στρίβει 

αριστερά 10 μοίρες 

 εάν το τερατάκι ακουμπήσει τη μπανάνα(μορφή 2) να πεί: «Θα φάω τη 

μπανάνα μου» για 2 δευτερόλεπτα, αλλιώς αν ακουμπήσει το λευκό 

χρώμα του σκηνικού να πεί: «Ε!! Βγαίνω από το δρόμο» για 2 

δευτερόλεπτα 

Τρέξτε το σενάριό σας προσπαθώντας να οδηγήσετε το τερατάκι στη μπανάνα 

χωρίς να βγείτε από το δρόμο. 



 

 

  



ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 

1. Ανοίξτε το αρχείο ΔΟΜΗ ΕΠΙΛΟΓΗΣ.cmap και συμπληρώστε τον 

εννοιολογικό χάρτη. Ο χάρτης φαίνεται παρακάτω: 

 

 
 

 

 

 

 

2. Το παρακάτω τμήμα κώδικα: 

 

 
 

με ποιο από τα δύο τμήματα κώδικα αντιστοιχεί; 

 



α 

 

β 

 
 

 

3. Δίνεται ο παρακάτω κώδικας: 

 
 

Υπάρχει κάποια περιττή εντολή εάν; ____________________________________ 

Ποια είναι αυτή; _____________________________________________________ 

Εξηγείστε γιατί _______________________________________________________ 


